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第 4章

• 144ページ，式 (4.61)

誤）
p(rp) = pd(rp) + hT (rp)p̃− 2gT (rp)v

+

正）
p(rp) = pd(rp) + hT (rp)p̃

• 144ページ，式 (4.62)

誤）

p±(rp) = pd(rp) + hT (rp)p̃− 2gT (rp)v
+ ± 1

2
p̃(rp)

正）

p±(rp) = pd(rp) + hT (rp)p̃± 1

2
p̃(rp)

• 式 (4.78)以降の行列記号やベクトル記号（太字）のうち，立体のものを斜体に（例：rを r に）

第 5章

• 170ページ，上から 8行目

「p′ および u′ が ∆t/2ずつ交互配置されるよう格子点を確保する（図 2.3）．」の後に，「ただし，∆tは

時間刻みである．」の一文を追加

• 172ページ，下から 6行目

誤）ϕ′n 　

正）ϕ′n+1/2

• 173ページ，下から 7行目

誤）半値幅　

正）半値半幅

• 173ページ，下から 6行目

誤）c̄

正）c̄0
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• 173ページ，下から 4行目，数式の分母

誤）c̄

正）c̄0

• 185ページ，下から 4行目

誤）多角形

正）多面体
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